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Causes/Conséquences

Inférences

Supports de travail proposés :
- dominos avec dessins

Compétence détaillée dans le champ :
associer les causes et les conséquences d'une situation et justifier oralement son ou ses choix

avec le Maitre
Modalités Individuel Bindme Atelier Collectif
Autonomie

Reégle de I'activité : associer les images de la cause et de la conséquence grace a un jeu de dominos.

e Phase 1: découverte des supports, mise en place de I'activité. (At/M)

Voir 14 pour découverte des images.

A découper et
a plastifier.
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l JEU DE DOMINOS A4

e Phase 2: Lancement du jeu : (At/M)

Chaque éleve recoit 3 dominos, le reste constituant la pioche.

On pose un domino de la pioche au départ et le premier joueur vérifie s'il posséde un des 2 dominos « cause »
0ou « conséquence » qui puisse étre juxtaposé soit du c6té « cause » ou du cdté « conséquence » de celui posé
sur la table. Il justifie son choix par une phrase.

Exemple : « Le loup a un gros ventre parce qu'il a mangé les 2 chévres. »

La proposition est validée par le groupe.

Si I'éléve interrogé ne possede pas le bon domino, il pioche et c'est I'éléve suivant qui joue.
But du jeu : réussir a placer tous les dominos sur la table.

ABien s’attacher a la bonne formulation des phrases et a I'utilisation des bons connecteurs.

e Phase 3: Prolongements possibles :

- Possibilité de jouer avec les cartes découvertes de maniére a choisir le bon domino.
- Créer d'autres dominos pour enrichir le jeu.

GDML 36 « J'écoute, je comprends »




