qjou’rer. a la taille
ajouter a I'effet - .

annuler les effets graphiques

basculer sur costume

basculer sur I'arriere-plan




déplacer de . plans arriere

dire - pendani secondes

v I
orvoyer o pramir plon_

envoyer au premier plan



meitre @ .% de la taille initiale

mettre I'effet - a .

penser c‘:l- pendani. secondes
penser & [




envoyer a tous - et attendre

cliquer

quand - cliquer



quand l'arriere plan bascule sur -

quand ce lutin est cliqué




ajouter . ax § ajouter . ay

aller a x: . y: .

aiersx @)y @
_orer o I

avancer de -

donner la valeur . ax



donner la valeur . ay
fixer le sens de rotation -

glisser en .seconds a Xx: . y:.

rebondir si le bord est atteint

s’orienter a -




s'orienter vers -
tourner C de .degrés

tourner D de . degrés

ajouter . au tempo
ajouter . au volume




arreter tous les sons

choisir l'instrument n° .

faire une pause pendant .temps

jouer du iambour. pendant .’remps
jouer la noie. pendant . temps




jouer le son -jusqu’au bout

mettre le tempo a . bpm

mettre le volume au nivequ.%



ajouter . a couleur du stylo
ajouter . a la taille du stylo

ajouter . a I'itensité du stylo
choisir la couleur - pour le stylo
choisir la taille . pour le stylo




choisir I'itensité . pour le stylo

effacer tout g estampiller

metire la couleur du stylo a .
relever le stylo

stylo en position d’écriture




attendre jusqu’a -

atltendre . secondes

créer un clone de -



quand je commence comme un clone

répéter indéfinitment




répéter jusqu’'a -

repéter . fois










